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Objetivos generales:

e Entender y promover el desarrollo de la inteligencia del nifio desde la
concepcion de inteligencias maltiples a partir del juego matematico.

e Percibir que la matematica forma parte del entorno cotidiano y que se
la utiliza para comunicar las relaciones existentes entre las variables

involucradas.

e Tomar conciencia que el nifio debe lograr desarrollar competencias que
tiendan al ""manejo" de los nimeros para nombrarlos, reconocerlos,

representarlos, etc.

e Ayudar al alumno del Nivel Inicial, a vincular y establecer la conexion
inevitable que existe entre el espacio fisico que lo rodea, y el espacio

conceptualizado de la Geometria.

e Proponer, como una de las estrategias de aprendizaje, situaciones-
problema desde una perspectiva ludica para lograr en el alumno
afianzar de manera significativa, su estructura cognitiva con el mundo

real.
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Objetivos especificos:

e Desarrollar la Inteligencia ldgico-matematica a partir del juego
topoldgico entendiendo el mismo como un juego matematico integrador
gue permite el desarrollo de otras inteligencias tales como la Inteligencia

corporal, espacial, intrapersonal e interpersonal.

e Asimilar que jugar con matematica, implica mucho maés, que ser solo
atil como herramienta o recurso didéactico para alcanzar objetivos

propuestos en un plan de clases o secuencia didactica.

e Recuperar, mediante el juego, los saberes matematicos y los usos

informales de estos saberes que los nifios ya poseen al ingresar al Jardin.

e Diseflar y plantear problemas que impliqguen un desafio cognitivo, a
partir de una propuesta ladica coherente.

e Advertir y reconocer, como buen mediador del juego, que es necesario dar
a los nifios la oportunidad de que busquen y seleccionen los caminos de
resolucion y decidan como usar materiales que estan disponibles.

e Propiciar que los nifios avancen en la expresion de sus ideas y en la

explicacion acerca de como resuelven los problemas.
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Contenidos:

Unidad o eje 1:

e Introduccion a la teoria de Juegos. Conceptualizacién. Mediacion y Variables estructurales.
Juego centralizador. El Juego en el Jardin de Infantes. Clasificacién: Tipos de Juegos.
El Juego de construccion. El juego reglado. EI Juego Matematico: Caracteristicas y

Funcionalidad.

Unidad o eje 2:

e Concepciones de aprendizaje. La resolucion de problemas y el aprendizaje significativo.
El juego como situacion problematica-Diversidad Funcional. Planteo de un problema.
Mediacion, variables y organizacion de la clase. Secuencia didactica y Planificacion de

juegos: Modelo- Geometria
Unidad o eje 3:

e Los numeros para comparar: relaciones de equivalencia (tantos como) y de orden (mayor y
menor que). Los nimeros como memoria: registro de cantidades a través de marcas o
nimeros. Los nimeros para ordenar: designar una posicion (primera; segundo; etc.). Los
nimeros para calcular. Resolver situaciones en las que se modifiquen las cantidades a
través de: agregar, quitar, sacar, perder, juntar o unir. También al completar, avanzar y

retroceder, partir y repartir
Unidad o eje 4:

e Cuerpos y Figuras Geométricas. Exploracion de caracteristicas y relaciones existentes.
Medicion de longitudes, capacidades y pesos. Situacion en el Espacio: Topologia.
Trayecto, Caminos, Laberintos. Situaciones Ludicas para comunicar posiciones vy
desplazamientos. Produccion e interpretacion de mensajes (verbales o graficos) que
indiquen: Relaciones espaciales entre objetos y personas; desplazamientos o trayectos

utilizando diversos puntos de referencia. Juegos Topoldgicos: caracteristicas principales.
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Metodologiay forma de evaluacion:

Estrategias Metodologicas:

Uso de las TIC como instrumento de formacidn (e-learning: ensefianza virtual —
Grupo Virtual: EDI: Jugando con la Matematica).

Dialogo dirigido, ejemplificacion y participacion del alumno en actividades
propuestas.

Actividades grupales y resolucién de TP Evaluativos propuestos. Andlisis de los
mismos.

Planificacion y ejecucion de proyectos: Formato de propuesta Taller:
= Nombre del Taller I: Juegos o Juguetes — Un mundo matematico implicito

= Nombre del Taller II: El Tiempo y El Espacio — Nociones fundamentales de

apropiaciéon para el desarrollo del niiio en preescolar.

Participacion activa en el desarrollo de la clase. Andlisis de tareas asignadas. Disefio y
exposicion oral de mapas conceptuales y juegos de aplicacién como herramienta de
construccién de aprendizajes.

Aula Taller - Lectura comentada. Debate dirigido. Lluvia de ideas. Dramatizacion.
Técnica expositiva. Aprendizaje basado, en la asimilaciéon como un juego, de diversas
situaciones problematicas y otras metodologias activas. Exposicion de ideas positivas y

negativas de su experiencia en el taller.

Requisitos para la regularizacion de la materia:

Condicién de Alumno Regular: Se observara y medird en forma continua la participacién del

mismo, teniendo en cuenta el 75% de asistencia y 10% de la presentacion de TP propuestos en

tiempo y forma. Se tomaran dos examenes parciales tedrico/practicos pudiendo
acceder a un recuperatorio. Los exadmenes parciales y sus recuperatorios
pueden ser orales o escritos. Los alumnos deberan tener los dos parciales
aprobados, teniendo la posibilidad de recuperar cada UNO de ellos en dos
oportunidades adicionales, en la fecha acordada con anticipacion. En caso de no
aprobar el primer parcial, inclusive la instancia de recuperacion, el alumno
deberé tener aprobado el segundo parcial para poder acceder a una evaluacion
Integral. Se aprueba a partir de una nota minima de 4 (cuatro)

Evaluacion Final: Sera en forma Oral y/o Escrita; con la defensa opcional de un Eje Tematico o

Trabajo Monogréfico aprobado.
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Condicién de Alumno libre: Serdn alumnos libres aquellos que a) escojan esta condicion
al momento de su inscripcién, b) el que pierde la condicion de regular por no haber
cumplimentado con alguno de los requisitos establecidos para dicha condicion.

Las condiciones para rendir un examen libre son:

Aprobar, previo al examen final, una instancia oral o escrita establecida por la
catedra segun su especificidad: monografia, trabajo de investigacion, trabajo de
campo, exposicion oral, entre otros posibles. El profesor responsable de la
unidad curricular deberd informar a la institucion acerca del cumplimiento de este

requisito previo, hasta 72 horas antes del examen final.

e Cumplimentar con las condiciones del examen final establecidas para los alumnos

regulares en los articulos 23, 24 y 25 del RAM.
o El estudiante que reviste la condicién de alumno libre no podra promocionar de

forma directa.
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Se agregara bibliografia a lo largo del cursado de la materia.
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